
1
2

3

4 5
66

7
8

9

10
11

15

12 13

14

文：デヴォン・T・ソマーズ  絵：ディディエ・マーティン  彩色とデザイン：ロイ・エバンス
出版：マイ・ワンダー・スタジオ  Copyright © 2018年、ファミリーインターナショナル  “Game: A Path of Kindness”--Japanese　　

関連の読み物はこちら ⇒ 子供のアクティビティ、親切と礼儀

ゲーム：思
おも

いやりの 道
みち

遊
あそ

び方
かた

：
サイコロを ふって、今

きょう

日 １
いち

日
にち

を 過
す

ごす 中
なか

で、
思
おも

いやりを 伝
つた

えるために 何
なに

が できるか、見
み

つけよう。

用
よう

意
い

する もの：
豆
まめ

、コインなど（コマとして 使
つか

える もの）
サイコロ １

いっ

個
こ

スタート：思
おも

いやりと 愛
あい

の 道
みち

を 進
すす

むために、今
きょう

日は 何
なに

が できるかな？

　　なぜ 

イエス様
さま

を 

　　　　愛
あい

しているのかを 

　　　　イエス様
さま

に 言
い

おう。

だ
れ
か
に
 や

さし
い
 

 言
こ
と
葉
ば を

 か
けよう

。

や
っ
た
ー
！
　

親
し
ん

切
せ
つ

賞
し
ょ
う
を
 も

ら
っ
た
よ
。

病
びょう

気
き

の 

人
ひと

のために 

  祈
いの

ろう。

 親
し
ん 切せ

つ だ
っ
た
ね
。

も
う
 
1い

っ 回か
い 、

サ
イ
コ
ロ
を
 ふ

る
。

ペ
ッ
ト
の
 世

せ

話わ

を
 し

た
ね
。

１ひ
と

マ
ス
 進す

す

む
。

よく 

 できました！

言
い

われた ことを、

最
さい

後
ご

まで しっかり やろう。

や
さ
し
か
っ
た
ね
。

も
う
 １ い
っ
回 か
い
、

サ
イ
コ
ロ
を
 ふ

る
。

だれかを ほほえませよう。

だれかを 喜
よろこ

ばせて あげた。

２
ふた

マス 進
すす

む。

頼
た
の ま

れ
る

 前
ま
え に

 お
手

て 伝
つ
だ い

を
 し

た
。

ゴ
ールへ

 直
ちょっ

行
こ
う
。

だれかに 元
げん

気
き

づける 

　言
こと

葉
ば

を かけよう。

　ゴール：「もし これらの 

   ことが わかっていて、

  それを 行
おこな

うなら、

 あなたがたは 

  さいわいで ある。」1

「たがいに 

  愛
あい

し合
あ

うならば、

  それに よって、あなたがたが 

  わたしの 弟
で

子
し

である ことを、

  すべての 者
もの

が 認
みと

めるで あろう。」

  （口
こう

語
ご

訳
やく

聖
せい

書
しょ

、ヨハネによる 福
ふく

音
いん

書
しょ

 13:35）

 君
きみ

にも、

できるよ！

1 口
こう

語
ご

訳
やく

聖
せい

書
しょ

、
ヨハネによる福

ふく

音
いん

書
しょ

 
13:37
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